
	[image: Logo Solucion]



	 Curso On Line



	COREL PHOTO-PAINT X3



	Objetivos:

	Curso dedicado a la edición y retoque de imágenes de calidad fotográfica utilizando la aplicación Corel PHOTO-PAINT X3, perteneciente al conjunto de aplicaciones que componen la suite CorelDRAW Graphics Suite X3. El curso se dirige a profesionales de la publicidad, diseñadores, fotógrafos, servicios de postproducción y cualquier persona que desee conocer cómo modificar imágenes fotográficas.



	Temario:

	LECCIÓN 1: INTRODUCCIÓN A COREL PHOTO-PAINT
Conceptos generales
Tipos de imágenes
Iniciar Corel PHOTO-PAINT
Creación de imágenes
El entorno de trabajo
La caja de herramientas
Salir de la aplicación
LECCIÓN 2: OBTENER Y GUARDAR IMÁGENES
Abrir imágenes
Adquirir imágenes
Ampliar y recortar
Guardar imágenes
Solicitar ayuda
LECCIÓN 3: DIBUJO DE OBJETOS
Seleccionar el color
Deshacer acciones
Rectángulos y otros objetos
Pinceles y sus atributos
LECCIÓN 4: RETOQUE A MANO ALZADA
Borrador y cuentagotas
Difuminar y aclarar
Manchar, perfilar y saturar
Brillo y contraste
Pintar con imágenes
Clonar
LECCIÓN 5: MÁSCARAS, TRAYECTOS Y CANALES
Tipos de máscaras
Desplazar y girar
Inversión y estilos
Modo aditivo y sustractivo
Edición de trayectos
Suavizado de los bordes
Canales
LECCIÓN 6: MANIPULACIÓN DE OBJETOS
Crear y copiar objetos
Selección y transformación
Organización de objetos
Agrupación y combinación
Bordes, sombras y transparencia
LECCIÓN 7: TRABAJAR CON TEXTO
Incluir texto
Edición de texto
Formatos de texto
Adaptar texto a un trayecto
LECCIÓN 8: EFECTOS ESPECIALES (I)
Solarizar y psicodélico
Posterizar y pixelar
Efectos en 2D
Efectos tridimensionales
Efectos con máscaras
LECCIÓN 9: EFECTOS ESPECIALES (II)
Patrones de lienzo
Añadir y eliminar ruido
Filtros de mejora
Control del color
Separar en canales
LECCIÓN 10: EFECTOS ESPECIALES (III)
Perfilar e iluminar
Desenfocar y dar movimiento
Utilización de lentes
Ensamblar imágenes
Efectos creativos
LECCIÓN 11: CONVERSIÓN DE IMÁGENES
Nuevo muestreo
Cambiar el modo de color
Edición de películas
Grabaciones y guiones
LECCIÓN 12: PUBLICAR E IMPRIMIR
Imágenes en PDF
Publicar en Internet
Mapas de imagen
Impresión de la imagen
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